Hyper-V - Grundlagen der Virtualisierung

Grundlagen der Virtualisierung
Was ist Virtualisierung?

Eine Software-Technik, die mehrere Betriebssysteme gleichzeitig auf dem Rechner
unabhangig voneinander betreibt.

Eine Software-Technik, die Software und Hardware durch eine logische
Abstraktionsschicht voneinander trennt.

Hyper-V ist ein Bare-Metal-Hypervisor, der die Hardware schon vor dem Start des
Betriebssystems Ubernimmt. Das bedeutet dass die Abstraktionsschicht direkt auf der
Hardware des PCs lauft und nicht oberhalb des Betriebssystems.

Einsatzmoglichkeiten der Virtualisierung mit Hyper-V

Vorhandene Hardware lasst sich viel effizienter ausnutzen. Friher lief ein Server auf einer
Hardware, aber dank der Virtualisierung laufen heute mehrere Server auf einer Hardware
und sie teilen sich die gesamten Ressourcen.

Hyper-V auf Servern und Desktops setzen die gleiche Technik ein. Dadurch ist der
Austausch von virtuellen Maschinen gewahrleistet.

Testen von neuen Betriebssystemen, Updates oder Software-Installationen.
Testumgebungen und umfangreiche Testnetzwerke aufzubauen.
Virtualisierung auf dem Desktop

Hyper-V auf Windows 8/8.1 ersetzt die bisherige Desktop-L&sung Virtual PC.

Virtual PC stand unter Windows 7 ab der Edition Professional als sogenannter XP-Modus
zur Verfligung.

Diesen XP-Modus gibt es mit Windows 8/8.1 nicht mehr.

Systemvoraussetzungen fiir Microsoft Hyper-V

Host-System mit 64-Bit CPU und mindestens 4 GB RAM.

Windows 8/8.1 x64 in der Pro- oder Enterprise Editionen

Die CPU muss Hardware-Virtualisierung unterstitzen.

Der Prozessor muss die SLAT-Funktion (Second Level Address Translation) unterstlitzen.
Hardware Virtualisierung

Bei der Hardware Virtualisierung stellen die Prozessoren ganz bestimmte
Maschinenbefehle bereit, auf denen die Virtualisierungssoftware direkt zu greifen und viel
schneller arbeiten kann. Es geht aber auch ohne das beweist die freie L6ésung Virtual-
Box.
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Diese Techniken heiBBen:

bei Intel-x86-Prozessoren: VT-x
bei AMD-Prozessoren: AMD-V (AMD Virtualization)

Nur beim Hyper-V auf Windows 8/8.1 wird die SLAT-Funktion auf alten Systemen auch
EPT (Extended Page Table) genannt zwingend vorausgesetzt. Der Server 2012/R2
bendtigt die SLAT-Funktion nicht. Core 2-CPUs sind nicht geeignet!

Was unterstiitzt mein Prozessor?
Dafir gibt es 2 mdégliche Testprogramme um dies herauszufinden.

Einmal coreinfo - ein reines Commandline-Tool http://technet.microsoft.com/de-
de/sysinternals/cc835722 analysiert AMD und Intel Prozessoren wobei Intel Processor
Info http://www.intel.com/support/de/processors/tools/piu/sb/cs-014921.htm nur Intel
Prozessoren analysiert.

Coreinfo:

TIP: Commandline Befehl coreinfo —v

oA =101 x|

C:“TEMP\Coreinfo>coreinfo —v

Coreinfo v3.31 — Dump information on system CPU and memory topology
Copyright <G> 2888-2814 Mark Russinovich
Sysinternals — wuww._sysinternals.com

Intel(R> Core(TM> i?-3778K CPU @ 3.58GH=

Intelé4 Family & Model 58 Stepping 9, Genuinelntel

Microcode signature: BOBABA1YT

HYPERUISOR - Hyperviszor is present

UM * Suppor Intel hardware—assisted virtuwalization
EPT * Supports Intel extended page tahles (SLAT>

C:“TEMP“Coreinfo’

www.der-windows-papst.de

Intel Processor Info:

BE Intel(R) Programm fiir die Prozessorerkennung x|

Datei  Prozessor  Ansicht  Hilfe

T aktfrequenztest CPU-Technologien |CPUID-Datsn|

Intel® Programm fir die Prozessorerkennung

Intel[R) Core(TM) i7-3770K CPU @ 3.50GHz2

u iitzung fiir i Intel P hnologi
IntellR] Virtualisierungstechnik * Ja
IntellR] Hyper-Threading-Technologie Ja

InteliF] B-Architektur * Ja

‘Weitere unterstiitzte Intel Technologien

@- Enveiterte Intel SpeedStep(R) Technalagie Ja IntellR] Advanced Vector Extensions Ja
g IntellR] SSE Ja IntellR]AES Mew Instructions Ja
f Intel[R] SSE2 Ja Intel WT-x mit erweiterten Seitentabelen * Ja
F IntelFt) SSE3 Ja
- IntelR) SSE4 Ja
- A
L) _:_ - Bei den Intel Prozessormummern handelt ez sich nicht um einen Leistungsmesswert. Prozessomummern dienen der
4 \ Unterscheidung der Merkmale und Funktionen innerhalb einer Prozessomeihe und nicht zum Vergleich zwischen
= verschiedenen Prozessoreihen, Weitere [nformationen finden Sie unter
) - w,»’fwww_intel_com#productslprocessor,numbeu‘deu
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Hyper-V bereitstellen:

Uber die Systemsteuerung > Programme > Windows Features hinzufiigen ist
Hyper-V zu aktivieren.

Windows-Features = B
Windows-Features aktivieren oder deaktivieren (7]

Werwenden Sie die Kontrollkdstchen, um die entsprechenden Features ein- oder auszuschalten,
Ein ausgefilltes Kontrollkdstchen bedeutet, dass ein Feature nur teiliveise aktiviert ist,

[] 1, .MET Framework 3.5 {enthalt MET 2.0 und 3.00 ~
[=] || MET Framework 4.5 Advanced Services

[] 1. Active Directory Lightweight Directory Services

. Arbeitsordnerclient
[®] || Druck- und Dokumentdienste

[] . Einfache TCPIP-Dienste {z. B, Echa, Daytirme wsne)

te

=  Hyper-W-Wernaltungstoals
J Hyper-y/-GUl-Verwaltungstools
 Hyper-W-hodul firWindows Powershell
o Imternet Explorer 11
. Internetinformationsdienste

. Legacykomponenten

BEE

, Medienfeatures

=
OO00O0”OOF

. Microsoft-hessage Quede-Server
. Metzwerkprojektar
. RAS-Verbindungs-Manager-Vernwaltungskit (ChAK) v

Windows-Features

Anderungen werden angewendet

Abbrechen

Nach der Aktivierung ist ein Neustart durchzufiihren weil die Virtualisierungsschicht tiber
den Kern installiert werden muss.
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Den Hyper-V Manager starten wir liber verschiedene Wege,

¥ Pragramme (2)

& Hyper-V-Manager

& Hyper-Y-Werbindung mit virtuellen Computern
¥ Einstellungen (1)

& Hyper-V-Manager

& Internet durchsuchen

\hyneri * x| | Herunterfahren | »

oder Uber die Suche.

Suchen

Uberall ~
indung mit virtuellen Computern a

IEE Hyper-V-Verbindung mit
% virtuellen Computern

% Hyper-V-Manager

Eﬁ H -V — Grundlagen der
Virtualisierung

Die Hyper-V Konsole startet.

EE Hyper-¥-Manager
Datei  Aktion  Ansicht ¢
&= || B|E
25 Hyper-¥-Manager — i
¥e 3 44 Der Hyperanager enthal die erforderichen Tools und Infomationen zum Yerwalten iktionen
= =i eines Yirtualisierungzservers. Hyper-Y¥-Manager “

=

Einfithrung &/

Bei einem Yirtualiziemungsserver handelt es sich um einen physischen Computer mit den
erforderlichen Ressourcen zum Ausflibren virtueller Computer. Der Hpper-M anager ermdglicht
die Erstellung, Konfiguration und Yenwaliung der viruellen Computer des Vinualisisnungsservers.

Wirtuelle Computer kannen zum Ausfiibren unterschiedlicher Arbeitsauslastungen venwendet
werden. Da jeder vituelle Computer in einer izolieten Umgebung ausgefiibrt wird, erhalten Sie
die nitige Flesibilitat, urn unterschiedliche Betriebssysteme und Anwendungen auf einem
einzelnen physischen Computer zu verwenden.

_";{3 Werbindung it derm Server her..,
Ansicht »

[ Hilfe
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Jetzt verbinden wir uns mit einem Hyper-Server (lokal).

Ba Hyper-¥-Manager = =
Datei  Aktion  Ansicht 7

=@ B

33 Hyper-v-Manager "
s 8 Der Hyper-Manager enthdl: die erforderichen Took und Informationen zum Yerwalten Aktionen
eines Virtualisierungsservers. e N
- 23 Verbindung mit dem Server her...
Einfithrung = Ansicht \ N
Bei sinem Virtuslisisrungsserver handslt es sich ur sinen physischen Computer mit den [ Hire

erfarderlichen Fessourcen zum Ausfilren vitueller Computer, Der HyperV-Manager amaglicht
die Erstellung, Konfiguration und Yerwaltung der vituellen Computer des Vituslisisnungsservers

Wirtuelle Computer kinnen zum Ausfiibren unterschidiicher Arbeitsauslastungen vemwendet
werden. D jeder vittuglle Computer in einer isalierten Umgebung ausgefutit wird, ethalten Sie

die rictige Flesibiltat, um unterschisdiche Betrisbssysteme und dnwendungen auf einem
einzelnen physischen Computer zu vemwenden

Computer auswahlen

Yerbindung mit dem Vitualisisrungsserver herstellen

® Lokaler Computer ‘

() Andarer Computer:

Abbrechen

>

{3ffnet ein neues Dialogfeld zum Herstellen einer Verbindung mit einem angegebenen Virtualisierungsserver.

Nachdem wir uns mit dem lokalen Sever verbunden haben nehmen wir noch ein paar
Grundeinstellungen vor.

Ba Hyper-V-Manager - 0
Datei Aktion Ansicht 7
&= 7 HE
53 HyperV-Manager Aktionen
Virtuelle Com ;:mter e "
lokaler K Name Phase CPU-Auslast.. Zugewiesener Spei... Betrichszeit Status Neu N

Server WINTx64 Aus
WIN7xE4Clone Aus

WINET54 s % Hyper-V-Einstellungen...
WINSRV2012 fus

(% Virtuellen Computer importieren...

<

A B S
i}

I Manager far virtuelle Switches...
.. Manager fur virtuelle SANs...

Datentrager bearbeiten...

BERE

Datentrager uberprafen...

)

Dienst beenden
Server entfernen

3 Aktualisieren

Ansicht »

[ Hife

< >| | WIN7x64 =
Priifpunkte ® =5 Verbinden...

Einstellungen...

WIN7x64 Starten

Prafpunkt
Erstelle. 01011601 01:00-00 Gruppiert:  Nein
Version: 50

Zuriicksetzen...

Verschieben..,
Generation: 1

Anmerkung: Kzine Exportieren...

Umbenennen...

FAEMUE O

X

Laschen...

Zusammerfassung | Arbetsspeicher | Netzwerk Litfe

<]

WINS1X64: Ein virtueller Computer ausgewihlit.

Da die virtuellen Festplatten sehr groB3 werden kdénnen verlagern wir diese auf eine
andere Festplatte oder Partition. StandardmaBig wird alles auf die C Partition abgelegt.
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Dazu klicken wir auf Durchsuchen... und wahlen einen anderen Pfad aus.

2] Hyper-V-Einstellungen fir WIN81X64 = (=

4 virtuele Festplatten

n virtuelle Festplatten

Vi \Hyper-W\, Geben Sie den Standardordner zum Speichern von Dateien fiir virtuelle Festplatten an.
21 virtuelle Computer Vi\Hyper-V\ Q

Vi\Hyper-V Konfigh
1) Aufteilung auf NUMA Durchsuchen...

Aufteilung auf MUMA zulassen

3 Speichermigrationen
2 gleichzeitige Migrationen

M. Richtfinie fir den erweiterten Sitzu...
Erweiterten Sitzungsmodus zulassen

# Benutzer

t& Tastatur
Fiir virtuellen Computer verwenden

g‘ Mausfreigabetaste
STRG+ALT-HIMSCHALT

iﬂ} Erweiterter Sitzungsmodus
Verwenden, wenn verfiigbar

5 Kontrolksstchen zuriicksetzen
Kontrollkdstchen zuriicksetzen

o] | o

Das Gleiche gilt fir die Konfigurationsdaten.

B Hyper-V-Einstellungen fur WINS1X54 - o
& 5‘_3“““ §_l Virtuelle Computer
. virtuelle Festplatten
V:\Hype Geben Sie den Standardordner zum Speichern von Konfigurationsdateien fiir den

ER Virtuelle Computer virtuellen Computer an.
oo,
1K Aufteilung auf NUMA
Aufteilung auf NUMA zulassen Durchsuchen. ..
5’5 Speichermigrationen
2 gleichzeitige Migrationen
fh. Richtfinie fiir den erweiterten Sitzu...
Erweiterten Sitzungsmodus zulassen
# Benutzer
fa Tastatur
Fiir virtuellen Computer verwenden
{ﬁ* Mausfreigabetaste
STRGHALTHIMSCHALT
fh. Erweiterter Sitzungsmodus
Verwenden, wenn verfligbar
9,;; Kontrollkéstchen zuriicksetzen
Kontrollkastchen zuricksetzen

o] | o
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Alle anderen Voreinstellungen lassen wir unangetastet.

& Hyper-V-Einstellungen far WINS1X64 -
& Server (& Aufteilung auf NUMA
( Virtuelle Festplatten
Vi \Hyper -V Hyper-¥ kann so konfiguriert werden, dass virtuelle Computer auf Non-Uniform Memory
= virtuelle € e Architecture (MUMA)-Knoten aufgeteilt werden diirfen, Wenn der physische Computer
5 Virtuelle ?!'npu r. NUMA-Knoten besitzt, erhalten virtuelle Computer durch diese Einstellung zusatzliche
yper - Konfigl Rechenressourcen,

3 Aufteilung auf NUM
Aufteilung auf NUMA zulassen
3; Speichermigrationen
2 gleichzeitige Migrationen
'JQ, Richtiinie fiir den erweiterten Sitzu...
Erweiterten Sitzungsmodus zulassen
Benutzer
r.§ Tastatur
Fiir virtuellen Computer verwenden
<’§‘ Mausfreigabetaste
STRGHALTHIMSCHALT
'-\’,g. Erweiterter Sitzungsmodus
Werwenden, wenn verfiighar
2 Kontrolkastehen zuriicksetzen
Kontrollkéstchen zuriicksetzen

Aufteilung virtueller Computer auf physische NUMA-Knoten zulassen

@ Wenn virtuelle Computer auf mehrere NUMA-Knoten aufgeteilt werden dirfen,
kann eine gréBere Anzahl von virtuellen Computern gleichzeitig ausgefiihrt
werden, Ein virtueller Computer kann dadurch auch mehr Speicherplatz erhalten,
als auf einem einzelnen NUMA-Knoten verfiighar ist. Allerdings kann sich die
Verwendung dieser Einstellung nachteilig auf die allgemeine Leistung auswirken.

o] [

Jetzt konfigurieren wir den virtuellen Switch (Netzwerk) damit die virtualisierten

Netzwerkkarten in dem Gast-System mit dem jeweiligem Netzwerk in Kontakt treten
kénnen.

Es gibt 3 Arten von virtuellen Switchen.
Externes Netz:

e Manager fur virtuelle Switches far "WIN81x64" = B

ﬂf: Virtuellen Switch erstellen

Meuer virtueller Netzwerkswitch

W VSwitchExtern Welche Art won virtuellem Switch méchten Sie erstellen?
Realtek PCIe GBE Family Controller

wix VSwitchIntern Intern
Nur intern Privat

wix VSwitchPrivat
Privater virtueller Switch
# Globale Netzwerkeinstellungen

@ MAC-Adressbereich virtuellen Switch erstellen
00-15-50-20-03-00 bis 00-15-5D-2...

Erstellt ein virtuelles Metzwerk, das an den physischen Netzwerkadapter gebunden
wird, damit virtuelle Computer Zugriff auf ein physisches Netzwerk erhalten.

smeren |
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Internes Netz:

o1 Manager fir virtuelle Switches fiir "WIN81X64"

# Virtuelle Switches

iE: MNeuer virtueller Netzwerkswitch
» VSwitchExtern
Realtek PCIe GBE Family Controller

iy VSwitchIntsrn

Nur intern
ohw VSwitchPrivat

Privater virtueller Switch
# Globale Netzwerkeinstellungen

@ MAC-Adressbereich

Privates Netz:

k4 Manager fir virtuelle Switches fur "WING1X64"

00-15-5D-20-03-00 bis 00-15-5D-2...

iE: virtuellen Switch erstellen

Welche Art von virtuellem Switch méchten Sie erstellen?

Extern

Privat I

Virtuellen Switch erstellen

Erstellt einen virtuellen Switch, der nur von den virtuellen Computern, die auf diesem
physizchen Computer ausgefihrt werden, sowie zwischen den virtuellen Computern und
dem physischen Computer verwendet werden kann. Ein interner virtueller Switch bistet
keine Konnektivitat mit einem physischen Netzwerk.

baut ein virtuelles Netz zwischen den
virtuellen Computern und dem Host auf,
ohne Konnektivitat zum restlichen Netz.

Abbrechen An

#_Virtuelle Switches

A Neuer virtueller Netzwerkswitch
vy VSwitchExtern

Realtek PCIe GBE Family Controller
wiw VSwitchIntern

Nur intern
wiw VSwitchPrivat

Privater virtueller Switch
# Globale Hetzwerkeinstellungen

[ MAC-Adressbereich
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00-15-50-20-03-00 bis 00-15-5D-2...

it: Virtuellen Switch erstellen

Welche Art von virtuellem Switch méchten Sie erstellen?

Bxtern
Intern

Virtuellen Switch erstellen

Erstellt einen virtuellen Switch Netewerk, das ausschliefilich von den virtuellen
Computern verwendet werden kann, die auf diesem physischen Computer ausgefihrt
werden,

SchlieBt nur virtuelle Systeme zusammen.
Es gibt keine Verbindung zum physischen
Netz.

Abbrechen An
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Wir erstellen fir den Anfang einen neuen Externen Switch und nennen ihn
VSwitchExtern. Bei mehreren Netzwerkkarten ist die zu verwendende auszuwahlen.

= Manager fur virtuelle Switches fur "WIN81X64" = =
% Virtuelle Switches !y Eigenschaften fiir virtuellen Switch
& Meuer virtueller Netzwerkswitch
M\ VSnitchExtern =

Realtek PCIe GBE Family Controller VSwitchExtern *

Wiy VSwitchintern
Nur intern Anmerkung:
Wiy VSnitchPrivat
Privater virtueller Switch
# Globale Netzwerkeinstellungen
W MAC-Adressbereich
00-15-50-20-03-00 bis 00-15-50-2... Verbindungstyp
Waomit soll dieser virtuelle Switch verbunden werden?

(®) Externes Netzwerk:

|Rea|bek PCIe GBE Family Controller ¥ |

Broadcom Metlink -Gigabit-Ethernet
Realtek PCIe GBE Family Controller
[TeamViewer VPN Adapter

Internes Metzwerk
_) Privates Netzwerk

VLAN-ID
[] Identifizierung virtueller LANs fiir das Verwaltungsbetriebssystem aktivieren

Entfernen

»

hrechn

Kommen wir nun zum nachsten Schritt, dem Erstellen unserer ersten virtuellen Maschine.

Dazu klicken wir auf der Oberflache des Hyper-V-Managers auf > Neu > Virtuellen
Computer...

L Hyper-V-Manager - olEl
Datei Aktion Ansicht ?

«=|z[E 3E

23 Hyper-V-Manager Aktionen
[Ea wingixe4] Virtuelle Com?uter WINBIX64 N
Name Phase CPU-Auslast... Zugewiesener Spei... Betriehszeit Status Neu * »
ERLE Bus
E WIN7E4Clone Aus
R Bus
S WINSRV2012 Aus

Virtuellen Computer importieren..

Hyper-V-E Virtueller Computer...
Manager fur virtuelle Festplatte. ‘
Manager fur virtuelle Diskette...

Datentrager bearbeiten.

e gl

Datentrager aberprafen...
Dienst beenden
Server entfernen

Aktualisiersn

PX@ODbERE

Ansicht »

=

Hilfe
< > | WIN7x64 3
Priifpunkte ® e Verbinden...

Einstellungen...

WIN7x64 Starten

Erstellt: 01.01.1601 01:00:00 Gruppiert:  Nein
Version: 5.0
Generation: 1

Anmerkung: Keine

Prafpunkt
Zuriicksetzen...
Verschieben...
Exporticren..
Umbenennen...
Léschen.

Hilfe

ErLbRUren

Zusammenfassung | Arbeitsspeicher | Netzwerk
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Der Assistent fihrt uns durch die Dialoge und unterstlitzt uns bei der Einrichtung der
virtuellen Maschine.

i Assistent fiir neue virtuelle Computer

[ |[ Vorbemerkungen
| e~

Dieser Assistent unterstiitzt Sie beim Erstellen eines virtuellen Computers. Virtuelle Computer kiinnen

anstelle von physischen Computern fr eine Vielzahl von Anwendungen eingesetzt werden, Mithilfe

Name und Pfad angeben dieses Assistenten kiinnen Sie den virtuellen Computer jetzt konfigurieren und die Konfiguration zu

Generation angeben einem spateren Zeitpunkt mithilfe des Hyper-v-Managers ndern.
Speicher zuweisen Fihren Sie zum Erstellen eines virtuellen Computers einen der folgenden Schritte aus:
Netzwerk konfigurieren « Klicken Sie auf "Fertig stellen”, um einen virtuellen Computer mit Standardeinstellungen zu erstellen,
Virtuelle Festplatte verbinden « Klicken Sie auf "Weiter”, um einen virtuellen Computer mit einer benutzerdefinierten Konfiguration
zu erstellen,
Inzstallationsoptionen
Zusammenfassung
[ Diese Seite nicht mehr anzeigen ‘4
Fertig stellen Abbrechen
> Weiter

Als erstes vergeben wir den Namen der neuen VM > Hyper-V-Win?7

LS Assistent fur neue virtuelle Computer
A kl‘ Name und Pfad angeben
Vorbemerkungen Wahlen Sie einen Mamen sowie einen Speicherort fir diesen virtuellen Computer.
Name und Pfad angeben Der Mame wird im Hyper-V-Manager angezeigt. Verwenden Sie einen maglichst aussagekraftigen
Generation angeben MNamen, beispielsweise den Mamen des Gastbetriebssystems oder den Namen der Arbeitsauslastung.
Speicher zuweisen Mame: Hyper—\-‘—Win?I
Netzwerk konfigurieren

Erstellen Sie zum Speichern des virtuellen Computers einen neuen Ordner, oder verwenden Sie einen
Virtuelle Festplatte verbinden vorhandenan Ordner, Wenn Sie keinen Ordner auswihlen, wird der virtuelle Computer im
Standardordner gespeichert, der fiir diesen Server konfiguriert ist.

Installationsoptionen i ) ) )
[] virtuellen Computer an einem anderen Speicherort speichern

Zusammenfassung
- Konfigh
1
< Zuriick Fertig stellen Abbrechen
> Weiter
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Den Radio Button lassen wir bei Generation 1 und klicken auf > Weiter

LS Assistent flr neue virtuelle Computer
[ *J Generation angeben
Vorbemerkungen Wahlen Sie die Generation dieses virtuellen Computers aus.

MName und Pfad angeben Generation 1

Generation angeben Diese Generation virtueller Computer stellt dem virtuellen Computer dieselbe virtuelle Hardware

wie in friheren Versionen von Hyper-V bereit.

Speicher zuweisen

Netzwerk konfigurieren \_) Generation 2

Diese Generation virtueller Computer unterstiitzt Features wie den sicheren Start, den SCSI-Start
und den PXE-Start mithilfe eines standardmaligen Metzwerkadapters. Die Gastbetriebssysteme
Installationsoptionen erfordern mindestens Windows Server 2012 oder 64-Bit-Versionen von Windows 8.

Virtuelle Festplatte verbinden

Zusammenfassung 1\, Sobald ein virtueller Computer erstellt wurde, kann seine Generation nicht mehr geandert werden.

|

< Zuriick Fertig stellen Abbrechen

> Weiter

Jetzt weisen wir der VM den RAM zu. 512 MB reichen véllig aus um die Maschine flissig
Zu betreiben.

LS Assistent fir neue virtuelle Computer
[ |[ Speicher zuweisen

eSS

Vorbemerkungen Geben Sie die Speichergréfie an, die dem virtuellen Computer zugeordnet werden soll. Der Wert muss

zwischen 32 MB und 30518 MB liegen. Geben Sie zur Optimierung der Leistung einen Wert an, der Gber
den Mindestanforderungen des Betriebssystems liegt.

Generation angeben Arbeitsspeicher beim Start: ME

Metzwerk konfigurieren

Mame und Pfad angeben

[] bynamischen Arbeitsspeicher firr diesen virtuellen Computer verwenden

) Beriicksichtigen Sie beim Festlegen der Arbeitsspeichermenge, die einem virtuellen Computer
zugewiesen werden soll, den Verwendungszweck des virtuellen Computers sowie das verwendete

Virtuelle Festplatte verbinden

Installationsoptionen Betrichssystem.
Zusammenfassung
< Zuriick Fertig stellen Abbrechen
> Weiter
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Bei der Netzwerkkonfiguration entscheiden wir uns flir die zuvor angelegte Verbindung
VSwitchExtern.

ES Assistent flir neue virtuelle Computer
tk! Netzwerk konfigurieren
Vorbemerkungen Jeder neue virtuelle Computer verfiigt tber einen Netzwerkadapter. Dieser kann entweder fiir die

e e e Verwendung eines virtuellen Switches konfiguriert werden oder deaktiviert bleiben.

Generation angeben Verbindung: |Micht verbunden v

Speicher zuweisen Nicht verbunden
Netzwerk konfigurieren VS'J\'?td'lIn_tern
VSwitchPrivat

virtuelle Festplatte verbinden

Inzstallationsoptionen

Zusammenfassung

b

< Zuriick Fertig stellen Abbrechen

Im nachsten Dialog weisen wir der virtuellen Festplatte ihre GréBe zu und konfigurieren
den Pfad zum Speicherort in der die VM installiert werden soll.

L Assistent fur neue virtuelle Computer
Dk! Virtuelle Festplatte verbinden
Vorbemerkungen Ein virtueller Computer muss ber Speicherplatz verfiigen, damit ein Betriebssystem installiert werden

kann. Diesen Speicher kiinnen Sie entweder jetzt angeben oder zu einem spateren Zeitpunkt durch
Name und Pfad angeben Bearbeiten der Eigenschaften des virtuellen Computers konfigurieren,
GeealiEh ey (®) Virtuelle Festplatte erstellen

Speicher zuweisen Erstellen Sie mithilfe dieser Option eine virtuelle Festplatte (VHDX), die dynamisch erweitert wird.

MNetzwerk konfigurieren
Mame: |Hyper-V-win7.vhdx

Virtuelle Festplatte verbinden

Installationsoptionen Pfad: | V:\Hyper-V-win7\ * Durchsuchen. ..

Zusammenfassung Grifie:

GBf(Maximale Gréfie: 64 TE) ,

(") Worhandene virtuelle Festplatte verwenden

Ordnen Sie mithilfe dieser Option eine vorhandene virtuelle Festplatte im VHD- oder VHDX-Format
2u.

WriHyper-vy

() virtuelle Festplatte spater zuordnen

Verwenden Sie diese Option, um den Schritt jetzt zu (iberspringen und spater eine vorhandene
virtuelle Festolatte zuzuordnen,

< Zuriick Fertig stellen Abbrechen

> Weiter
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Unter Installationsoptionen legen wir fest von welchem Medium wir unsere Daten
beziehen mdéchten. Zur Auswahl steht entweder die Nutzung einer ISO-Abbilddatei oder
die Nutzung einer startbaren ROM.

(Y Offnen

+ . » DieserPC » DATAT(D:) » DATA » 1505 v ¢ 1505" durchsuchen p-l
Organisieren + Meuer Ordner i= -
i -
>@ Microsoft Managemel Name Anderungsdatum Typ
124 de_windows_home_server_installation_disc_x86_dvd_x14-24273 122 Datentrégerimage...
457 Favoriten (£ SW_DVDA_Visual_Studie_Pro_2010_German_Core_MLF_X16-76723 17.10.2010 11:49 Datentrégerimage...
Bl Desktop 124 SW_DVD5_Windows_Svr_DC_Ent_Std_2008_German_32bit_MLF_X14-26718 18.11.2010 21:30 Datentragerimage...
g Downloads |£4] de_office_xp_professional_cd_x10-34050 21.12.201013:13 Datentragerimage...
2] Zuletzt besucht 1£4] de_win_srv_2003_r2_standard_with_sp2_vl_cd1_x13-46536 25.12.2 Datentragerimage...
(&4 de_win_srv_2003_r2_standard_with_sp2_vl_cd2 x13-12185 Datentrégerimage...
- & OneDrive |£4| PARAGON DRIVE BACKUP SERVER Datentrigerimage...
14 ubuntu-10.10-desktop-i386 17.01.2011 Datentrdgerimage...
>ooa. Heimnetzgruppe 124 ubuntu-10.10-desktop-amd4 17.01.2011 Datentragerimage...

(2] SW_DVD5_Win_Pro_7w_5P1_32BIT_German_MLF_X17-28673

€] SW_DVD5_Win_Pro_7w_SP1_648IT_German_MLF_¥17-28683

! de_windows_7_home_premium_n_xB86_dvd_x16-13473

9.02.2011 Datentragerimage...
Datentragerimage...

Datentrdgerimage...

>§"‘ Metrwerk (2] SW_DVD5_Visie_Premium_2010w_5P1_W32_German_Std_Pro_Prem_MLF_X17-7... ¥9.2011 14:17 Datentrégerimage...
|24 SW_DVD5_NTRL_Office_Language_Pack_2010_W32_Polish_1_X16-37865 ¥9.2011 14:23 Datentragerimage...
14 SW_DVD5_NTRL_Office_Language_Pack_2010_W32_French_1_X16-37836 2011 14:26 Datentragerimage...
<
Dateiname: | SW_DVD3_Win_Pro_Tw_5P1_64BIT_German_MLF_X17-28683 v | | 150-Imagedateien v

= Abbrechen

In diesem Fall nutzen wir ein ISO Abbild. Damit lasst sich die Installationszeit wesentlich
verklrzen.

™ Assistent flr neue virtuelle Computer

[ ! Installationsoptionen

Vorbemerkungen Sie kénnen das Betriebssystem jetzt installieren, sofern Thnen die erforderlichen Setupmedien zur
Name und Pfad angeben Verfiigung stehen, oder diesen Vorgang zu einem spateren Zeitpunkt ausfithren.

Generation angeben Betriebssystem zu einem spateren Zeitpunkt installieren

Speicher zuweisen Betriebssystem von einer startbaren CD;DVD-ROM instalieren

Metzwerk konfigurieren Medien

Virtuelle Festplatte verbinden () Physisches CD/DVD-Laufwerk:  F:

Installationsoptionen Abbilddatei (150): Durchsuchen. ..

Zusammenfassung
Betriebssystem von startfahiger Diskette installieren
Betriebssystem von einem netzwerkbasierten Installationsserver installieren
< Zuriick - Fertig stellen Abbrechen
> Weiter
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AbschlieBend wird uns die Zusammenfassung der Konfiguration noch einmal angezeigt.

™ Assistent flr neue virtuelle Computer

Dk! AbschlieBen des Assistenten fiir neue virtuelle Computer

Vorbemerkungen Der Assistent fiir neue virtuelle Computer wurde erfolgreich abgeschlossen. Der folgende virtuelle

Computer wird erstellt:
Name und Pfad angeben LRI

Generation angeben Beschreibung:
Speicher zuweisen Name: Hyper-V-Win7
Netzwerk konfigurieren Generation: Generation 1
] Arbeitsspeicher: 512 MB
Virtuelle Festplatte verbinden Metzwerk: VSwitchExtern
Installationsoptionen Festplatte: Vi \Hyper-Y-win T\Hyper-V-Win7.vhdx (VHDX, dynamisch erweiterbar)

Betriebssystem: Installation von D:\DATAMSOS\SW_DVDS_Win_Pro_7w_SP1_64BIT_German_MLF_

Zuzammenfassung

< >

Klicken Sie auf 'Fertig stellen’, um den virtuellen Computer zu erstellen und den Assistenten zu
beenden.

< Zuriick Fertig stellen Abbrechen

Die Konfiguration wird erstellt und die Hille fiir unsere neue Maschine ist geschaffen.

Rechtsklick auf die VM > Verbinden... und auf > Starten klicken.

Bs Hyper-V-Manager = =
Datei Aktion Ansicht ?
LN
53 Hyper-V-Manager Altionen
Ha wingixes Virtuelle Com?uter WINSTX64
Name Phase CPU-Auslast... Zugewiesener Spei... Betriebszeit Status Neu
g ‘""‘7 —— e (5 Virtuellen Computer importieren...
= WINGAone 7] Hyper-V-Einstellungen...
R Einstellungen.. &1 Manager fir virtuelle Switches...
§ winsrv2012 Starten * ] Manager fir virtuelle SANS...
Prifpunkt 7 Datentrager bearbeiten...
W = e (L Datentriger uberprifen...
Exportieren... () Dienst beenden
Urnbenennen... < Server entfernen
Loschen... (4 Aktualisiersn
Hilfe Ansicht
Hilfe
< > Hyper-V-Win7
Priifpunkte @ =i Verbinden..
27 Einstellungen...
Hyper-V-Win7 O starten

S Prafpunkt

Erstelle.  11.11.201421:12:41 Gruppiert:  Nein E* Verschicben...
Version: 5.0 Exportieren...
Generation: 1

Umbenennen...

Anmerkung: Keine
Laschen...

SR

Hilfe

Zusammenfassung | Arbeitsspeicher | Netzwerk

Startet den ausgewahlten virtuellen Computer.
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Die Installation beginnt...

™ "Hyper-V-Win7" auf "WIN81X64" - Verbindung mit virtuellen Computern > B
Datei Aktion Medien Zwischenablage Ansicht 7
& @@O | uik| s

ft Corporation

Status: Wird ausgefihrt _- ’E E

Ab hier wie gewohnt fortfahren und installieren.

o "Hyper-V-Win7" auf "WIN81X64" - Verbindung mit virtuellen Computern - o IEl
Datei Aktion Medien Zwischenablage Ansicht ?

S O@OO NI b
% Windows installieren N

Windows 7

BLEEGERVELITLEEEIGER Deutsch (Deutschland)

Tastatur oder Eingabemethode: [yl

Geben Sie Ihre Sprache und andere Einstellungen ein und

Copyright © 2003 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten:

Status: Wird ausgefihrt ___ )E& iﬂ]
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Nach der Fertigstellung > Verbinden wir uns mit der Maschine und > Starten sie.

Hyper-V - Grundlagen der Virtualisierung

] Hyper-V-Manager = =
Datei Aktion Ansicht ?
L AN
23 Hyper-V-Manager Aktionen
WINB1X64 Virtuelle Computer
E - WINB1X64 -
Name Phase CPU-Auslast... Zugewiesener Spei.. Betriebszeit Status Neu »
3 WiNzcs s [ Virtuellen Computer importieren...
2 WINEG4Clone Aus
I wingss A % Hyper-V-Einstellungen...
S WINSRv2012 Aus 1 Manager fir virtuelle Switches...
) Manager fir virtuelle SANS...
¢ Datentrager bearbeiten...
(| Datentrager dberprafen...
(@) Dienst beenden
7 Server entfernen
3 Aktualisieren
Ansicht »
[ Hire
<
Priifpunkte
Details
Kein Element ausgewaht
WINS1X64: 0 virtuelle Computer ausgewahlt.
] Hyper-V-Manager = =
Datei Aktion Ansicht ?
| H
23 Hyper-V-Manager Aktionen
WINB1X64 Virtuelle Computer
B s WINg1X64 -
Name Phase CPU-Auslast... Zugewiesener Spei... Betriebszeit Status Neu »
L] broervvin? (% Virtuellen Computer importieren...
2 WINEGL Verbinden...
T WINT:E£Clone % Hyper-V-Einstellungen...
- Einstellungen... ) )
5 WINghe4 1 Manager fur virtuelle Switches...
§ WINSRV2012 &) Manager fir virtuelle SANE...
Prifpunkt 7 Datentrager bearbeiten...
Verschieben... (El Datentrager uberprifen...
Exportieren... () Dienst beenden
Urnbenennen... X Server entfernen
Loschen... 3 Aktualisieren
Hiffe Ansicht »
[ Hire
< Hyper-V-Win7 =
. 3 Verbinden...
Priifpunkte =i Verbinden
24 Einstellungen...
Hyper-V-Win7 O staren
s Prafpunkt
Erstell:  11.11.2014 21:12:41 Gruppiert:  Nein 5 Verschieben.
Version: 50 51 Bxportieren..
Generation: 1
Anmerkung: Keins =] Umbenennen...
Sk Loschen..
[ Hife

Zusammenfassung | Arbeitsspeicher | Netzwerk

Startet den ausgewahiten virtuellen Computer.

Diese Vorgehensweise zieht sich durch alle Betriebssysteme.
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